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cocugumla Kuran Oyunlan Oynuyorum

Oyun oynamak, cocuklar icin yemek yemek ve uyumak gibi dogal bir
ihtiyactir. Oyun alaninda hayal dinyasiyla bulugur, duygulariyla bulugur,
Kurallarini Koyar. Bazen Koyulan Kurallara uyar, inisiyatif Kullamir, bazen risk
alr, iligkileri ogrenir. Ayni zamanda psiKolojik, sosyal ve zihinsel gelisimine
de katki saglar.

Nitekim Peygamber Efendimiz (sav) de cocukla oyuna olduk¢a onem
vermis ve bir hadis-i serifte, “Cocuklarinizla ¢ocuklasin.™ buyurmustur.
Oyun oynatmak icin buyuk cabalar sarf etmenize, biyuk programlar

falan yapmaniza gerek yoktur. Cocuklar dogaglama bir sekilde bazen
oyuncaklariyla, bazen diger cocuklarla ve bazen de sizlerle uyanik
olduklari sirenin onemli bir vaktini oyun oynayarak gecirirler. En onemli
gerceklik; cocugun dinyasinda onunla hemhal oldugunuz her an baginizi
Kuwvetlendirdiginiz, yeniden olusturdugunuz anlardir. Oyunlardaki es duyum,
is birligi, empati, tensel temaslar iliskileri Kuvvetlendirir.

“Cocugun eline veremediginiz hicbir seyi aklina Koyamazsiniz." der Maria
Montessori. Bu Kitapta 4-6 yag grubundaki cocuklara yonelik, Kendilerinin

\ :

dahil olabilecekleri, kesfedip deneyimleyebilecekleri cok sayida etKinlik ve
oyun fikri bulacaksiniz.

Oyun, cocuKlarin sadece eglendikleri degil ayni zamanda Kesfettikleri,
asama agsama ogrendikleri bir aractir. Oyunla ogrenilen bilgiler duygusal
deneyimler de yasattigi icin daha Kalicidir. Bu nedenle sizler icin, cocugun
duyularina hitap edebilecek farkli oyun tirlerine tesvik etmeye yonelik ¢ok
sayida oyun yazdikK. Bu Kitap, Kur'an-i Kerim ve degerlerimizin

sevgisini Kazanmalarinda ve ogrenmelerinde size yardimci

olmak icin Kaynak niteliginde hazirlandi.

Bagkalarinin ve Kendisinin neler hissettigi, bir seyin
nasil ¢alistigi, nasil yapildigi, motor ve sosyal gelisim
becerileri, nasil paylagimda bulunabilecegi, disince

ve duygularini nasil ifade edecegi, Kurallara ve
otoriteye Kargi yaKlagimlari gibi Kazanimlar
oyunla ogrenebilecegi birer deneyim aracidir.

Oyun oynama sirecinde sadece bir seyler
ogretmek ve Kazanimlar hedeflenirse sonug
¢ok da istenildigi gibi olmayacaktir. Burada
ebeveynin oyun esnasinda Kendisini akisa
birakmasi gerekir. Iginden geldigi gibi
olmasi, ¢ocuk istemiyorsa zorlamamasi, {
cocugun Kendi alaninda istedigi gibi

hareket etmesine izin vermesi, oyunu ders

aracina dondirmemesi onemlidir.




Oyun qynaréen Bunlara Dikkat Edelim!

Cocuklarin Kendi baslarina dretmesine, sonuglandirmasina destek olmak

ve izin vermek gerekir. Bazen ¢ocuk daha fazla destek isteyebilir, bazen

hi¢ karigilmasini istemez. Boyle zamanlarda cocuga ‘cocugun istedigi

Kadar' destek olmak onemlidir. Yetiskinler gibi ¢ocuklarin da sevdikleri,
sevmediKleri ilgi alanlari vardir. Mesela bazi ocuk, mizaci geregi ellerini
Kirli hissedecegi oyunlar ve etKinliklerden kaginir. Annenin burada yaklagimi;
birden onu zorlayarak, aglatarak “Kirlenerek alisacak™ gibi comlelerle oyuna

dahil etme ¢abasi dogru degildir. Oyun, zorlayarak veya tamamen bir sey
ogretme cabasinda ve sanalliginda bir aktivite degildir. Bu hale getirilirse
olumsuz sonuglar ¢ikabilir. Cocugumuzun cesaretini Kirar, daha isteksiz hale
getirir, Ustelik eglenip mutlu olacakken zorlandig: icin 6fke dolu olur.

Ben Eﬁevfyn olarak Neler Yafab'i[irim?

Bir cocuga planli oyunlar olugturmak ve her an onunla oyun oynamak
zorunda hissetmek zordur ve her zaman icin mimkin de degildir. Bu
nedenle her zaman isteyecegimiz bir sey gibi gorinmeyebilir. Ama ornegin
mutfakta is yaparken yaninizda dolasan ¢ocugunuza saglayacaginiz Kicik ve
dogaclama Katkilar cocuk igin o dani heyecan verici bir aniya donvgtirebilir.
CocuKlar ginlik hayattaki her yeni deneyim yoluyla yeni ve heyecan verici
bir sury bilgi edinebilirler.

Birlikte zaman gecirirken zevk almaniz, eglenmeniz bunu bir gorev gibi
yerine getirmeniz hissinden Kurtulmaniz oyuna bakis acinizi da degistirir.

Garry Landreth'in meghur ve ¢ok sevdigim bir s6z0 var. Der Ki; “Kuglar
ugar, baliklar yizer ve ¢ocuklar da oynar.”

Kur'an-1 Kerim'i cocugun Kalbine KoymaKk icin Kalbine giden yolda onun
gozlyle dinyaya eglik etmemiz yeterli olacaktir.
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. HARFLER CARKI

Kullanilan Malzemel

er
Renkli Kalin Karton
Stres Carki
A4 Kagitlar
Boya Kalemleri
Yapistirici

|HAZIRLANISI VE OYUNE

Oncelikle kartonu biyik bir yuvarlak seklinde
Kesin. Hazirladiginiz yuvarlak ¢arkin igine, sirayla
yapistiracak sekilde harfleri yazin.

Yazdiginiz harfleri Kesip sirasiyla yuvarlak
Kartonun i¢ Kenar tarafina yapistirin. Stres
carkini da tam ortasina silikon yardimiyla
yapigtirin.

Diger At kagitlara da buyik bir gekilde
eslestirme yapmasi icin harfleri yazin. Boyamasi
icin gocugunuza verin. Ve sonra o harfleri
beraber Kesin ve Karisik bir sekilde dizin.

Hazirhk asamasi bittikten sonra stres ¢arkini
hizla gevirip hangi harfin geldigini yiksek sesle

soyleyin ve aynisini bulun,



KUTUDA NE VAR?

Kullanilan Malzemeler
// 4

* Kagit, kalem,
* Karton, uhu, makas
® Torba ya da sepet
. HAZIRLANISI VE OYUN S
v/ Harf Kartlari yapmak igin kalem ve kagidi kullanin. Kur'an-i Kerim
harflerini tek tek yazip (istediginiz boyutta) Kesin. Ve ayni Kartona
yapistirin. (Burada ¢ocugunuzun yapigtirmasina ve boyamasina izin
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verin.) Boyama islemi bitince Kesin.

v/ Kartondan maket bicagiyla Keserek alirsaniz Kartonu da puzzle
yaparak degerlendirmis olursunuz. Bu oyununuzda isinize yarayacak.
(Kartona yapistirmanizin amaci, cocugun dokunsal olarak harfin
sekKlini tam olarak Kavrayabilmesidir.) Tum harfleri bir torbaya atin.

v/ Cocugunuzdan bir harf se¢mesini isteyin ve harfi yiksek sesle
okuyun. Tekrar etmesini isteyin. Sonra da puzzleda yerine
yerlestirmesini soyleyin.

v Harfleri tanimaya baglayinca, oyunun bu agamasinda bilemedigi harfi
siz tekrar edip torbaya geri Koymasini isteyebilirsiniz.

Hart Kartlarinizi da Kenara Kaldirin oyun bitince isinize yarayacaklar.
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KARDAN GELEN MESAJLAR

Kullanilan Malzemeler

Beyaz kagit * Kalem
Firca * Tuz
Kare borcam

v Bir Kagida ogrendiginiz harfleri Karigik olarak Kiguk Koguk

yazin.

v Ardindan cam borcamin altina Kagidi yerlestirin ve Kaba tuz

doKon.

v Diger tarafta At Kagidin yarisina boyik harfleri yazin.
Sirasiyla Kagitta gésterdiginiz ve seslendirdiginiz harfleri
fircayla tuzun iginde bulmasini isteyin.




YAPIS YAPIS HARELER

Kullanilan Malzemeler

* Harfler (Kalin Kartonda veya yapboz seklinde)
* Miknatis (4-5 adet)

* Slikon

* Parmak Boyalar

* Ayakkabi Kutusunun ince tarafi

Hangi harfimizi ya da harflerimizi 6greniyorsak o harfle/harflerle ¢aligsabilirsiniz. Mesela 5
harf 6greniyorsaniz sadece onlarla ¢aligin.

Harflerin arkasina silikonla miknatis yapistirin. Miknatisl harfler, cocuklarin harfleri hareket
ettirebilecek nesneler olarak gormelerini ve dokunarak harflerin gekillerini daha rahat
ogrenmelerini saglar. Bir tane de buylk miknatis harflere yapistirilmasin, boglukta Kalsin.
Harfleriniz hazir olunca, ¢ocugunuzla beraber parmak boyasi damlatin Kutunuzun igine.
Miknatisi alta gelecek geKilde harflerimizi tek tek olacak, birbirinden ayri duracak

sekilde birakin. Buyiok miknatisla da Kartonun altindan harflere yapistirip renklerin icinde
gezdirmesini isteyin.

Yasasin! ‘Kef” mavi oldu, ‘Nun’ yesil oldu, diyerek harfin adin zikredip alkis tutabilirsiniz. En
sonunda da boyaya bulanan harflerinizi ve Kartonunuzu Kurumaya birakin.

HARF HAVUZU

Kullanilan Malzemeler

Zimparad

Renkli paspartu Kartonu

Silikon Tabancasi,

Makas,

Kum tepsisi ya da borcam

Renkli kum ya da yerine un, irmik

v/ Kagida yazdiginiz Kur‘an harflerini dizgin bir sekilde Kestikten sonra, zimpara kagidina
harfi ters gekilde yerlestirerek cizin. (Zimparal yizey st tarafa gelsin ki parmagiyla
dokundugunda o pitirli yizeyi hissetsin.) Makas veya maket bicagi yardimiyla Kesin.

v Silikon tabancasiyla harfleri renkli paspartu kartonlarina yapistirin. Harfler hazir hale
gelince, bog Kutunuz varsa, harfler dikey gorinecek

gekilde yerlegtirin.

v Kum tepsinizin genig bolumine
cocugunuzla beraber renkli Kumu
dokin. Sonrasinda Kartlarda gordogu
harfleri, kartta once parmaklariyla
Uzerinden ge¢mesini sonra da
Kuma aynisini yazmasini isteyin.

v Duyumsayarak, gorerek,

dokunarak ogrenme; bilginin taga
yazilir gibi islenmesine sebeptir,

unutmayin. Eglenmesi de yaniniza Kar Kalsin. W




“ocugun eline veremediginiz hicbir geyi aklina

»
Koyvamazsime.” der Maria Montessor.
Buv Kitap, 4-6 yas grubundaki gocuklanmiza,

kKendilerinn dohil olabilecekler, Kesfedip
denevimleyebilecekleri cok sayida oyun ve
KU"anllan MdlZCNClCI’ ‘ etkinlikle Kur'an-1 Kerim sevgisi kazandirryor,

maney] dederlerimizi ogretyor
* Plastik kaplar, tahta kalemi veya kegeli kalem “ge o 4

* Ogrendiginiz hart sayisi kadar renkli balon / Uﬂ'l-'tmﬂw'lm oyun v etkinlik anlar,
/’ ' cocugumuzun dinyasinda onunla hemhal

oldugumuz, her an bagimiz glglendirdigimiz,
yeniden olusturdwjumuz anlardir. Oyunlardaki
eg duyum, is birligs, empati, tensel temas
wavrumuzla iligkimizi Kieetlendirerek
tambagka bir boyuta tasir, Cotuklarime
Eglenceli bir aktiviteye hazir olup olmadigini sorun. Sayet hazirsa ve istiyorsa baglayin. E-g'n!ﬂthEF-E‘f'-'. claba |I-:_ﬂ.|,-_:|:'- pgrenir.

ilk once, plastik tabaklarin arkasina kirdanla Kicik delikler agmayi gosterin. Eger By kitantaki e P it
acabiliyorsa midahale etmeyin, acamiyorsa yardim edin. Delikleri, tabaklar birbirine vinap A, etk . X CIEVEYS
baglayip tren yapabileceginiz sekilde iki Kisa Kenarin ortasina birer tane agin. icin Kuran-i Kerim GoTugun kalbine

Tabaklar) %10 gekilde birbirine baglayin. Sonra sirasiyla yiksek sesle tekrarlamasini |"::-:.r:,-1'n-a|":.', e YIVTUUZUN kalbine ﬂldl."'ﬂ ':,rnI!ll:I'-:l

isteyerek, bir sarki egliginde de olabilir, harfleri tabaklarin icine yazin. e 7, " i i .
Trende ugmadan durabilmeleri icin balonlarin iclerine su Koyup sisirin. Eglenceli mimikler, o gﬂer:,'f-E' duw E':;J'R' edebilmek igin ol ad
balon sisirme esnasinda dikKatini ¢ekecektir. Tabaklarin icine bakarak ayni harfleri yoksek bir Kilavue nlLEﬂgln‘l:ﬂE
sesle tekrar ederek balonlarin Uzerine beraber yazin.

Oyuna gegmeden; balonlari Karigik sekilde Koyup, tabaktaki harfleri balondaki harflerle

eglestirmesini isteyin. Bu gekKilde harflerin isimlerini bilmese bile eglestirme ve ayirt ediciligi

icin yararl olacaktir.

Sonra, oyuna bagladiginizi séyleyin. Balonlary, ilk 4lo ve iKinci 4’10 grubu ayri ayri bulacak

sekilde evin degigik kogelerine saklayin.

Ve odalara gizlenen harflere ait balonlari, ait olduklari vagona yerlestirmesini isteyin.

Baglangicta yaptigimiz prova sayesinde bunu yapmasi ¢ok zor olmayacaktir. & ﬁ
Sonra, trenle siki bir yolculuk yapmasi igin bag basa birakin. Eger hava gizelse, su dol

balonlari digarida patlatarak renkli ve 1slak hale getirebilirsiniz.
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